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Danke !

Du hast mit diesem Hudson Soft Produkt eine gute Wahl getroffen.

Um mit Deinem AN AMERICAN TAIL : FIEVEL GOES WEST® optimalen SpielspaB zu
haben, solltest Du die Anleitung sorgfaltig durchlesen, um Dich mit den Moglichkeiten
des Spieles vertraut zu machen.

Aneriba - das Land der anbegrenzten Mi ;/ ohheiten, VVoltor o f[f"“@””( and T riiame
will Famitle Mouseewts ein neaes Lebeor /Q’a//(/(w( 71—1/(% Urdamt davon eire fazwr//(
24 werden and Fejvel michte ein beritmter fe&a&‘zz&é« Ter a/amé/( 0 wie sein ol
/’/4”’/ e 5«/70 Bald wiissen sie /aaéloé /e&’ﬁn‘e//&/(, da das ﬁ‘a&’ a«f dor andoren Seite
des Launes dock /(/aélf ihmer griner it Le ersoheint winbleh Cat R Wadl. a«f der

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, Bilfliche, mit seiren Gesohiohten Wﬂ‘”f;l 54;7;/{;; Westen, wo Mise and
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER Aatren zasammen arbedton and ix &M&/‘/Pfﬁ lon Webl teben,
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH ! | Dueok de Versprechungen vox Cat R, Waubgekidert, entsoheitet sick die Fanitle
i Mouselewitz nach Weston zu ziohen, S ahnen nishts von Cats wikllohen
LICENSED BY RToE éﬁéﬁ&;’i’%ﬁi:m Absishten, nindloh AUS IHNEN MAUSBURGER ZU MACHEN! Zufitty
f— judson is a trademar} SRy ' . . el loe .
Nintondo) iz ey B W | G Gl G b gt
AL N\ i 1 e . 3 .

NINTENDO®, SUPER NINTENDO w257®?®i?@199!1 p;'fv:(sar cowy ' ‘ gﬁélﬁ? SE%E‘ZU\I’BVEH(IS‘RSIE 1 /[ aﬂ//?& zu relten, /fa/m efre ﬂe nler ‘/J’f/ﬂae alze /r(/l emer 171t fé ?&V/W/( ane

ENTERTAINMENT SYSTEM™. Sltios e & il \  Qualitats- R ANl Sl SRy serre Fanile davor bewahren zusammen mit Fommes serviert zu werden |

L= NINTENDO RRopUCT Al Rights Reseri, i EINWANDFREI ZU IHREM

SEQII‘GSNAANI%S 12%?%%%@8 Licensed by MCA/Universal 2 SUPER NINTENDO

TRADEMARKS OF NINTENDO. S EQ‘;@?TA'NMENT SYSTEM




&0 bereitest Du Dich au
probe vor .«

die Kr

Stelle sicher, daf der Netzschalter an
Deinem Super NES auf OFF steht.

Schiebe die FIEVEL GOES WEST
Spielkassette in Deinen Super NES,
s0 wie in der Bedienungsanleitung
zum Super NES beschrieben.

Schalte den Netzschalter auf ON.

Es erscheint eine kurze Demo. Um
die Demo zu liberspringen, driicke
die START Taste. Jetzt kannst Du mit
dem Spiel beginnen.
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VYersuche — Versuche
Man sagt, daff Katzen neun Leben —— Die Uhr
haben, unsere Maus hat jedoch nur -

drei. Du mugt Dir aber keine
Sorgen zu machen, denn mit dem
1-Up Symbol, kann Feivel
zusatzliche Leben bekommen, um
die Katzengang zu besiegen. ABER
VORSICHT ... wenn Feivel alle
Herzen verliert, verliert er sein :
Leben. g i

Die Uhr

Denke daran, daff Feivel den Griinen Fluf erreichen mug, um seine
Familie zu retten bevor Cat R. Waul sie in seiner Riesenmausefalle zu
Mausburgern verarbeiten kann. Achte deshalb auf die Uhr, weil Feivel
nur drei Minuten zur Verfiigung stehen, jede Spielstufe zu beenden.

NEW YORK CITY

Feivel muf sich durch die
Straf3en von New York
kampfen, um seinen
Verfolgern, der Katzengang von
Cat R. Waul, zu entkommen.

ABWASSERKANALE

Feivel kann der Gang entkommen,
indem er in die Abwasserkanale
klettert. Jetzt mug er allerdings
den unbekannten Gefahren ins
Gesicht sehen, die ihn in New
York's Abwasserkanalen erwarten.

DER ZUG

Feivel verlaft die
Abwasserkanale und muf jetzt
den Zug erreichen, in dem
seine Familie sitzt.

DIE WUSTE

Nachdem Feivel aus dem Zug
fallt, mup er sich seinen Weg
durch die Wiiste bahnen.

GRUNER FLUB

Die letzte Konfrontation mit
Cat R. Waul. Kann Feivel die
hinterlistige Katze besiegen
und seine Familie vor der
Riesenmausefalle retten?







Stellt ein Herz
wieder her

Qibt ein zusatzliches
Herz, bis zu maximal
funf Herzen oder fiillt
die Herzen auf.

Unbesiegbarkeit
far eine kurze
Zeit.

Macht aus Deinem
Revolver eine
Wasserpistole

Macht aus Deinem
Revolver eine
Schnellfeuerwaffe

Macht aus Deiner o - -—er _ Gibt ein
Wasserpistole eine i zusatzliches Leben

Schnellfeuerwaffe

Addiert funf
Minzen zu Deinen
gesamten Miinzen




Um besser auf den Feind zu zielen,
kannst Du auf die Steppenhexen
und die Rader springen.

Achte darauf, die Wylie Burp
Symbole einzusammeln. Wenn Du
| einen Versuch nicht schaffst,
kannst Du Deinen nachsten
Versuch dann an dieser Stelle
beginnen.

Sammle einhundert Miinzen, um
ein zusétzliches Leben zu

bekommen.
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Ziele auf die Kopfe der
Feinde

Wenn Du beim Feuer das
Symbol fur die
Wasserpistole verpaft,
Kannst Du noch ein
weiteres einsammeln,
das irgendwo versteckt
ist.
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' Die Garantiezeit fiir dieses Produkt ist
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Ihre gesetzlich vorgeschriebenen Rechte
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